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PERF I L

Diseñador de producto y UX/UI con un perfil híbrido entre diseño, research y desarrollo front-end: llevo productos digitales de la idea a

producción —investigo, diseño, prototipo en Figma, valido y, cuando hace falta, también desarrollo. Fui pionero en la implementación

del flujo de importación de diseños de Figma a GeneXus: lo investigué, lo demostré públicamente y el equipo oficial de GeneXus me

convocó para darles feedback. Esa expertise me llevó a liderar el rediseño de la app Federada Asociados, hoy en producción para una

cobertura médica con más de 150.000 asociados.

EXPER IENC IA

Product Designer · UX/UI — Freelance jul. 2023 – Actualidad

MVP Finder · Práctica independiente · Remoto (LATAM)

★ PROYECTO DESTACADO

Product / UX·UI Designer — App "Federada Asociados" dic. 2023 – dic. 2024

Federada Salud · Cobertura médica · +150.000 asociados

Software Developer · UX/UI Designer — Neuronic feb. 2022 – jul. 2023

Neuronic · Software factory · Transformación digital con GeneXus

Tutor de Programación Web · UX/UI — Proyecto Nahual ago. 2021 – dic. 2022

Proyecto Nahual · Programa educativo para grupos vulnerables

APT ITUDES

Diseño de producto & UX

UX Research Design Thinking Lean Design

Arquitectura de la información Sistemas de diseño

Prototipado y validación

Herramientas

Figma Suite Adobe

Desarrollo

HTML CSS JavaScript GeneXus (Import from Figma)

IA aplicada a UX

Research Agentes Generación de artefactos

FORMAC IÓN

Diseño UX/UI — Coderhouse · 2021

Figma Avanzado — Platzi · 2022

Google IT Support: Technical Support Fundamentals · Google

/ Coursera

Diseño gráfico — Universidad CAECE

Ciencias Médicas (cursado) — UNR · 2012–2015

ID IOMAS

Español — Nativo

Inglés — Intermedio (B1)

Gestión integral end-to-end: discovery, propuesta, presupuesto, diseño, desarrollo, entrega e iteración.

Diseño UX/UI: investigación, flujos, arquitectura de la información, wireframes y prototipos en Figma; validación y testing.

Desarrollo e implementación: maquetado y desarrollo web (HTML, CSS, JavaScript) y coordinación de desarrolladores.

Actualmente lidero productos web para la Comuna de Máximo Paz (sector público) y el Centro Interdisciplinario El Árbol (salud), entre

otros.

Asesor de experiencia de la marca Trexx Padel: UX, presencia digital y modelado de la atención al cliente.

Colaboro con el estudio GuanaCode (WordPress y desarrollo a medida) para el desarrollo web.

Me contactaron directamente por mi expertise en el flujo Figma → GeneXus (Import from Figma), que casi nadie había implementado.

Lideré el rediseño UX/UI de la app de autogestión, de prototipo a producto en producción.

Funcionalidades: credencial digital, turnos, pagos, recordatorios e información de servicios.

Integración del front-end de Figma a GeneXus para Android e iOS. Lanzamiento oficial (1.ª etapa): septiembre 2024.

Diseño UX/UI y desarrollo de software a medida con GeneXus, en equipos multidisciplinarios.

Investigué y demostré en vivo el flujo Import from Figma de GeneXus (streaming Neurona Divulgona); el equipo oficial de GeneXus me

convocó para darles feedback.

Participé en el chatbot propio de Neuronic, una app de movilidad tipo ride-hailing y software de gestión para Frecicar (envases

plásticos).

Talleres de introducción al diseño UX/UI y al desarrollo web (HTML, CSS, JavaScript), con diseño centrado en el usuario.


